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MSc Industrial Design, 23 jaar oud, afgestudeerd aan de Technische Universiteit
Eindhoven. Mijn hart gaat sneller kloppen wanneer ik als multidisciplinair
ontwerper en onderzoeker bij kan dragen aan het beter functioneren van
kwetsbare groepen in de maatschappij (e.g. opgroeiende kinderen, mensen met
mentale klachten of ouderen met dementie). Wanneer ik ervoor kan zorgen dat
zij zich optimaal kunnen ontplooien en sociaal kunnen integreren, zowel in de
context van het onderwijs als de gezondheidszorg. Hoe kunnen we binnen
complexe vraagstukken samen, vanuit een multidisciplinair team en multi-stake-
holder onderzoek, erachter komen waar behoeften liggen, wat gebruik-
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richting te geven aan creatieve verfrissende conceptontwikkeling en innovatieve
oplossingen. Daar voel ik me comfortabel bij! Vooral wanneer ik gebruiker-
sonderzoek, nieuwe concepten en design thinking processen kan sturen vanuit
multidisciplinair wetenschappelijk onderzoek (e.g. uit de didactiek, psychologie /
psychotherapie, gedragswetenschappen, muziektheorie en playful interaction
design).
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Technische Universiteit Eindhoven (TU/e), department of
Industrial Design. Research, Design & Development
master track

Technische Universiteit Eindhoven (TU/e), department of
Industrial Design
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kinderen (9-12 jaar) op gebied van digitale ontwikkeling
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ontspanning en angstverlaging en richting gegeven aan
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“multi-sensory” drum om mensen met verhoogde angst een
nieuwe,fysieke en expressievere manier van ontspanning te

bieden in het dagelijks leven
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met angststoornissen. Aan de Justus-Liebig Universitat Giessen
(afdeling voor psychotherapeutisch onderzoek)

Gepresenteerd op de Dutch Design Week 2020; in
samenwerking met Archipel. Het ontwerp van een service
systeem rondom een persoonlijke ‘voice agent’ dat ouderen in
verzorgingstehuizen meer zeggenschap geeft over hun

Witltijdeh Kiné. loighahée@ackpldifdrm voor de verzorgers
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van “daily life pleasures” van gepensioneerden naar persoonli-
jke ontwerpen om hun sociale interactie / kwaliteit van leven te
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(Eindhoven). Verantwoordelijk voor drie projecten, en

daarbinnen: gebruikersonderzoeken op basisscholen aan de

hand van prototypes en onderzoekstools; contact met

didactische experts; en innovatieve conceptontwikkeling
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